














結合攝影棚藍幕製作
                   的傳播系動畫王道
                     
                                                      本刊記者 陳思婷 採訪報導

傳播藝術系總共分了劇情片、廣告行銷公關、新聞紀實等三個模組供所有學生做為
學習方向的選擇。然而，卻有一個「動畫」的項目是三個模組都可以應用得到的。
傳播系的動畫和視傳系有什麼不同？讓我們為您掀開傳播系「動畫」的神秘面紗。

傳播系的動畫：特效與影視的結合

目前在系上負責規劃動畫相關課程的是呂南湖老師。呂老師表示，對於「動畫」課程的規劃是
以一個整體、多方面的概念做為基本。概略來說，傳播系只要是有關於電腦繪圖方面的課程，
都可以算是動畫的一部分。像是一年級時可以修的數位繪圖，到了二年級時也有動畫製作和電
腦影像合成的課可以選修。

而在傳播系裡，看待「動畫」這項專業，並不僅僅是當成繪製2D動畫或3D動畫而已，更是要搭
配系上主要的核心「影視拍攝」這項專業。呂老師表示，最完美的便是將動畫的技術應用到影
片中做結合。而其中最具特色的，莫過於使用系上「攝影棚藍幕」的技術，將製作動畫的技巧
，使用細膩的特效去輔助拍攝出影片，也是傳播系動畫的努力目標。老師也說，近來視傳系也
在加強這一塊的技術。

使用攝影棚藍幕製作的特效動畫《莉慕依》

提到藍幕，呂老師也說，在過去也有組別使用藍幕
的動畫技巧去製作畢業作品，而全程使用藍幕加上
後製CG製作出來的特效動畫－《莉慕依》就是一部
非常有突破且嘗試性的作品，就目前的視傳系動畫
普遍並沒有使用藍幕來製作，這是僅屬於傳播系的
獨特優勢。

傳播系動畫優勢：說故事技巧

製作第20屆畢製動畫作品《御守》的小組向記者表示，成本是他們選擇動畫製作的其中
一個原因，另一方面就是他們對動畫抱持了一定的熱情，他們都深愛著動畫。

在作品中擔任後製特效的林志信學長說道，雖然系上相關的資源課程較少，但是在劇本
以及說故事技巧這方面，是我們與其他系不同的地方。且在軟體方面要贏視傳系的話，
後製便是傳播系動畫的強項。在系上都有相關教你如何說故事的課程，所以在想劇本、
文案這方面的技術，傳播系略高一籌，同時在後製這一點上，傳播系也較為擅長。

構思劇本的林信樺學長也表示，最重要的就是要對動畫有熱情。除了興趣之外，技術也
很重要，不論是繪畫的能力還是軟體應用，甚至連行政能力都要具備。動畫組人不用太
多，但是每個人都有自己負責的事情要做。

呂南湖老師與製作動畫《御守》的小組一起討論分鏡 

 

克服資源不足？學習動機比什麼都重要！
談到系上在動畫這塊的資源問題時，呂南湖老師笑了笑後丟了個問題給我。在過去他也
覺得系上的動畫老師和課程相對都比視傳系少沒錯，但這究竟是實際的狀況又或是在學
習上的藉口呢？老師又接著說，其實系上有很多同學在繪畫能力方面都很不錯，但因為
系上還是以影視製作為主，同學們便會轉以努力學習影視製作這方面。至於硬體資源上
，學校與其他校的設備並沒有太大差異。與其去追求電腦設備，轉個念頭去想，或許加
強你說故事的基礎、創意以及造型能力，才能帶給你更大的幫助。

就好像你劇本沒有寫好，卻在那邊要求攝影要多好的時候，不就本末倒置了嗎？學生的
學習動機比什麼都重要。老師也建議真的想要多學習的同學，可以考慮跨院、系所的選
修，傳播系也能去修視傳系的相關課程，只要對方教授或導師認為沒問題就可以了。

傳播系動畫的未來發展
有關傳播系動畫未來的發展，呂南湖老師表示：期望未來學生們能夠多拍一些以精緻的
特效、搭配上優秀故事的短片，將製作動畫的特效技術運用到影視作品中，這便是今後
傳播藝術系在動畫這方面最主要的目標。


